	«БАРЫНЯ  ПРИСЛАЛА  СТО  РУБЛЕЙ»

Цель: воспитание сосредоточенности

Правила игры: играют 2 человека, или больше

Ведущий: барыня прислала сто рублей

                   Что хотите то купите

                   Чёрный белый не берите,

                   «Да» и «нет» не говорите!

Затем ведущий ведёт с партнёром провоцирующую беседу, отвечать нужно быстро. Все участники имеют фанты, в случае ошибок отдают их ведущему. Беседа продолжается до тех пор, пока не проскользнёт запрещённое слово. В случае проигрыша участник выполняет отдельное задание для выкупа фанта. Если в течении минуты нарушений не было. Участник считается выигравшим.

Пример: 
- Ходил ли ты в зоопарк?

- Однажды.

- Видел ли там медведя?

- Видел.

- Он был бурый или белый?

- Полярный. 
И.т.д.
	«ПТИЧКА»

Цель: развитие самоконтроля

Правила игры: перед началом игры ведущий знакомит детей с разными породами деревьев и местом где они растут. Перед игрой дети подбирают для себя фант (мелкую игрушку).

Игроки усаживаются в круг и выбирают собирателя фантов. Он садится в круг и всем игрокам даёт название деревьев. Каждый игрок должен запомнить своё название.

Собиратель говорит: «Прилетела птичка и села на дуб. 

Игрок (дуб) отвечает : на дубу не была, улетела на ёлку.

Игрок (ёлка) называет другое дерево.

Кто прозевает, отдаёт фант. В конце игры фанты отыгрываются



	«НАРИСУЙ  ПАРОХОД»
Цель: воспитание произвольности движений

Правила игры: ребёнку предлагают как можно точнее срисовать пароход

При сравнении рисунка с образцом обращают внимание:

а) на соотношение размеров деталей

б) на присутствие всех деталей

в) на правильность изображения

г) на количество деталей и способ их изображения
	«УЗОРЫ»
Цель: развитие сосредоточенности

Правила игры: ребёнок под диктовку рисует различные графические узоры.

	«ПАЛОЧКИ»

Игра - тест
Правила игры: играют 2 человека, или больше

Материал: 30 – 40 палочек (можно спичек)
Ведущий: Ведущий выкладывает картинку, предлагает ребёнку запомнить её. Затем накрывает картинку листом бумаги и предлагает ребёнку выложить такую же.
Оценка:

нет ошибок – 10 баллов

одна ошибка – 8 баллов

две ошибки  - 5 баллов
три ошибки – 3 балла

четыре и более ошибок – 1 балл
	

	
	


