	«ОЗОРНОЙ  КОТЁНОК»

Цель: тренировка зрительной памяти

Правила игры: на столе выкладываются картинки или предметы. Ребёнку предлагается их запомнить. Затем ведущий говорит, что озорной котёнок Васька всё стащил со стола и просит ребёнка перечислить, что было на столе.

Усложнение: предлагается вспомнить в какой последовательности


	«ДВЕРНАЯ  СКВАЖИНА»
Цель: развитие зрительной памяти и пространственного мышления

Правила игры: в центре листа вырезается замочная скважина, под лист подкладывается картинка, рассматривать которую можно только в замочную скважину, передвигая лист. Детям предлагается рассказать, что они видели на картинке. В заключении картинка открывается и ведущий объявляет победителем того, кто составил более подробный рассказ.



	«КТО  БЫСТРЕЕ  СОБЕРЁТ?»

Цель: развитие зрительно-моторной памяти

Правила игры: на столе выкладываются пять разных предметов. Ребёнку завязывают глаза и предлагают собрать предметы в той последовательности, которую указал ведущий. Кто собрал предметы быстрее. Тот и выиграл

	«БАБУШКА  УКЛАДЫВАЕТ  ЧЕМОДАН»

Цель: развитие механической памяти

Правила игры: ребёнок произносит фразу «Бабушка укладывает чемодан и кладёт в него расчёску, следующий игрок произносит предложение и добавляет свое слово, следующий добавляет ещё одно слово. И так до тех пор , пока предложение не будет таким, что его нельзя повторить. Затем все участники по очереди произносят большое предложение. Кто больше запомнил слов, тот и выиграл.

	«ЧТО  ИЗМЕНИЛОСЬ?»

Цель: тренировка наблюдательности 

Правила игры:  дети становятся в шеренгу. Водящих может быть несколько. Они должны запомнить внешний вид детей. Затем ведущие отворачиваются, а дети вносят мелкие изменения в свой облик. Затем водящие по очереди называют изменения. Побеждает самый внимательный. 


	«ЛЕТАЕТ  НЕ  ЛЕТАЕТ»

Цель: развитие произвольного и слухового внимания

Правила игры: Если названный ведущим предмет летает – дети поднимают руки вверх, если нет – приседают.

Варианты: «Съедобное не съедобное», «Дикое – домашнее» и.т.п.



	«ЧЕТВЁРТЫЙ  ЛИШНИЙ»

Цель: развитие умения обобщать и классифицировать

Правила игры: детям предлагаются картинки или слова одной группы. Что-то одно не подходит. Ребёнок должен выбрать лишнее и доказать свой выбор.


	«ЧЕГО  НЕ  ХВАТАЕТ»  или « КТО  В  ДОМИКЕ  ЖИВЁТ»

Цель: развитие способности к анализу и синтезу

Правила игры: детям предлагаются таблицы с предметными изображениями,  связанными  определённой закономерностью  и одним свободным окошком . Рядом нарисованы варианты ответов. Необходимо заполнить свободное окно и обосновать свой выбор.




