	«СИММЕТРИЧНОЕ  ВЫРЕЗАНИЕ»

Цель: развитие моторики, формирование художественного вкуса

Правила игры: отрезать полоску бумаги (шириной 3-5 см, длиной 15-20 см). Сложите полоску гармошкой, нарисуйте рисунок, а затем вырежьте, только следите за тем, чтобы не были разрезаны до конца сгибы.

Варианты: «СНЕЖИНКИ», «СИЛУЭТНОЕ  ВЫРЕЗАНИЕ», «СИММЕТРИЧНОЕ  ВЫРЕЗАНИЕ».


	«КОШКА -ГАРМОШКА»

Цель: тренировка руки и глаз.

Правила игры: полоска бумаги шириной 6-7 см, длиной 20-30 см. Сложите её пополам и вырежьте силуэт кошки (собаки), с одной стороны нарисуйте мордочку, с другой затылок, сложите туловище гармошкой. Получилась устойчивая игрушка.

	«РИСУНОК  ПО  ОБРАЗЦУ»

Цель: обучение техническим приёмам изображения предметов.
Правила игры: ребёнку предлагается образец последовательного изображения предмета. Ребёнок следуя образцу и последовательности действий выполняет рисунок.

	«МЯГКАЯ  ИГРУШКА»

Цель: развитие координации, укрепление мышц кистей рук, развитие пространственного воображения. 
Правила игры: вместе с ребёнком вырезать детали мягкой игрушки, а затем сшить её.

	«ФАНТАЗИИ  ИЗ  МЕТАЛА»

Цель: развитие моторики, пространственного воображения.

Правила игры: ребёнку предлагаются контурные образцы поделок, полумягкая проволока. Ребёнок выполняет по образцу поделку. Сначала более простую, затем задания усложняются.


	«ВОЗДУШНЫЕ  ЗВЕРУШКИ»

Цель: развитие моторики, пространственного воображения.

Правила игры: выполнение игрушек - ОРИГАМИ. 

	«ПОДМАСТЕРЬЕ  ГОНЧАРА»

Цель: развитие моторики, координации, художественного вкуса.

Правила игры: ребёнку предлагаются слепить из пластелина или глины жгутики - колбаски разной длины и толщины, а затем, соединяя их между собой сделать посуду (чашку, тарелку, кувшинчик и т.п.)

	«СЕЛЬСКИЕ  УКРАШЕНИЯ»

Цель: развитие тонкой моторики, художественного вкуса.

Правила игры: изготовление бус из различных семян растений.

	«КУКОЛЬНЫЕ  БУКВЫ»

Цель: развитие моторики, подготовка к письму.

Правила игры: первоначально ребёнку предлагаются выполнить графический диктант. Вместо элеменотов букв можно использовать графические изображения (шарик, яблочко, рыбка, мячик, змея, бусы и т.п.). Затем графические изображения постепенно усложняются  вводятся элементы букв.


	«НЕЗНАКОМЫЙ  ЯЗЫК»

Цель: развитие тонкой моторики, 

Правила игры: ребёнку предлагается образец предложения выполненного на непонятном языке которое он пишет по образцу.


