	«ВОЛШЕБНАЯ  КАРТИНКА»

Цель: Воспитание находчивости и обогащение словарного запаса

Правила игры: детям предлагается картинка. И загадываются загадки на все предметы, изображённые на картинке. Дети отгадывают, а затем составляют рассказ по картинке, так чтобы все перечисленные предметы присутствовали в этом рассказе.


	«НА  ОДНУ  БУКВУ»

Цель: обогащение словарного запаса

Правила игры: выбирается одна буква (например: с этой буквы начинается имя одного из детей) дети начинают перечислять слова, находящиеся в комнате и начинающиеся с этой буквы. Кто больше назовёт слов, тот и выиграл



	«СЛОВО  ЗА  СЛОВО»

Цель: развитие воображения и речевой реакции

Правила игры: ведущий произносит два любых слова, например «крыса» и «табуретка» . Следующий участник произносит: «Крыса запрыгнула на табуретку» и называет следующее слово «молоко». Следующий участник связывает второе и третье слово «На табуретке было разлито молоко». Проигравшим считается тот, кто не смог быстро придумать предложение.

	«ЗАПОМИНАНИЕ  ПРЕДМЕТОВ»

Цель: развитие речевой памяти
Правила игры: ребёнок придумывает слово, следующий игрок произносит первое слово и добавляет свое, следующий добавляет ещё одно слово. И Так до тех пор , пока ряд слов не будет таким, что его нельзя повторить. Затем все участники по очереди произносят все слова. Кто больше запомнил слов, тот и выиграл.

	«ПЕРЕСКАЗ  НАОБОРОТ»

Цель: развитие речевой памяти и способности анализировать причинно-следственные связи.

Правила игры: ребёнку читается небольшая сказка, предлагается её пересказать, затем предлагается пересказать сказку наоборот, начиная с конца.


	«ОТГАДАЙ, ЧТО ЗАДУМАНО»
Цель: развитие воображения и речевой активности

Правила игры: играют двое, ведущий загадывает предмет. Игрок может задавать вопросы, а ведущий отвечает на них либо - «да», либо - «нет». Игра продолжается до тех пор, пока предмет не будет отгадан.


	«РАСКРАСЬ  РАССКАЗ»

Цель: развитие свободы устной речи

Правила игры: ребёнку читается небольшой рассказ, состоящий из простых предложений. Первый раз ребёнок просто слушает рассказ, а второй раз помогает прочитать рассказ добавляя в него свои слова, тем самым обогащая рассказанное.


	«ПОДБЕРИ  СЛОВО»

Цель: упражнение - тест

Правила игры: 

1 этап: ребёнку предлагается подобрать слова близкого значения (синонимы) к следующим словам: дом, комната, товарищ

НОРМА – 3 слова.

2 этап: ребёнку предлагается подобрать слова, противоположные по смыслу к словам (трусливый, удача, худой)

НОРМА – 2 антонима

3 этап: спросить что такое «посуда» и назвать слова, относящиеся к «посуде»

НОРМА – 8 слов



