	«СОСЕД, ПОДНИМИ РУКУ»

Цель: воспитание произвольности, соблюдения правил и внимания к товарищам.

Правила игры: играющие образуют круг. По жребию выбирают водящего, который встаёт внутри круга. Затем водящий ходит по кругу и останавливается точно напротив одного из детей и говорит: «Сосед!». Участники находящиеся по обе стороны от «соседа» должны быстро поднять ту руку, которая ближе к «соседу». Проигравший меняется с водящим местами. 

Игрок считается проигравшим даже если он пытался поднять не ту руку.
	«СОКОЛ  И ЛИСА»

Цель: развитие произвольности в ситуации обучения

Правила игры: Выбирается сокол и лиса. Остальные дети соколята. Сокол учит соколят летать. Бегает по комнате, выполняя разные движения. Соколята бегают за ним, повторяя показанные движения. В это время из укрытия появляется лиса. Соколята приседают, чтобы она их не увидела. Пойманный ребёнок на время выбывает из игры или становится лисой или соколом.

	«ШКОЛА  НАОБОРОТ»

Цель: проигрывание конфликтных ситуаций.
Правила игры: играют двое.
Учитель и ученик.

Учитель задаёт вопросы, а ученик отвечает неправильно. В конце учитель хвалит ребёнка и ставит ему двойку. 

Важно, чтобы ребёнок понимал юмористическое содержание игры.
	«ЛЕСНАЯ ШКОЛА»

Цель: моделирование типичных школьных ситуаций, обучение различным навыкам, развитие произвольности поведения.

Правила игры: играют два-три-четыре человека.

Учитель сова и ученики разные животные.

Учитель задаёт вопросы (любого содержания), моделирует школьные ситуации (как надо отвечать, как слушать товарища, когда поднимать руку и т.п.). В качестве оценок используются условные предметы (шишки, листочки …)


	«КТО  ГДЕ  ЖИВЁТ»

Цель: развитие произвольности и школьных навыков

Правила игры: дети сидят в кругу. Каждый изображает какую либо зверушку ( на детях надеты маски или эмблемы). Ведущий говорит: «Я кажется заблудился, кто бы мне помог в этом дубовом лесу найти дорогу в поле. Но наверно здесь никого нет. Тут выскакивает ребёнок – «кабанчик» и провожает ведущего за руку к ребёнку –«мышке» и.т.д. Главное не забывать благодарить провожатого.
	«ПЕРВОКЛАССНИК»

Цель: закрепление знаний о том, что нужно первокласснику в школе, воспитывается желание учиться, собранность, аккуратность.

Правила игры: 

а) «Собери портфель».

б) «Что я знаю о школе»




