Уважаемые коллеги! Мы, социальные педагоги, периодически проводим с детьми различные мероприятия на темы согласно нашему годовому плану. Это и правовая тематика, и ЗОЖ, и ОБЖ, и общее знакомство с окружающим миром и особенности взаимоотношений в этом мире. 

В своей работе я использую разнообразные формы проведения совместных мероприятий, такие как игра-путешествие, викторины, конкурсы, творческая мастерская, театрализация,  квесты.    
            Сегодня я предлагаю вашему вниманию такую форму проведения совместных мероприятий с детьми как КВИЗ. «Квиз» (от англ. quiz) – викторина, тест. Это соревнование, в котором нужно правильно отвечать на вопросы.
КВИЗ – это современная педагогическая технология интеллектуального развития детей старшего дошкольного возраста.
Интеллектуальные игры в детском саду позволяют решить ряд важных задач. Они развивают творческое мышление, умение размышлять и отстаивать свою точку зрения, применять знания на практике, стимулируют развитие логики, внимания, усидчивости. 
 Квиз - это командная интеллектуальная игра, в которой участники за ограниченный промежуток времени отвечают на вопросы из самых разных сфер знания.

Квиз  содержит:
- вопросы. У вопросов может быть фото, аудио, видео сопровождение на экранах.

- загадки, развивающие воображение, быструю реакцию, наблюдательность к окружающему миру.

- кроссворды, лабиринты, направленные на улучшение словарного запаса ребенка, развитие образного мышления и памяти.

- математические упражнения, знакомящие ребенка со сложными понятиями через игру.

- словесные задания, с помощью которых дети учатся классифицировать предметы, находить общие черты и различия, углубляют знания об окружающем мире.

- различные игры. 

Как играют в Квиз?

Перед проведением КВИЗ организуем предварительную работу:

- во-первых, определяем тему КВИЗ: это может быть тема недели, временя года, праздник, любое событие группы, города, страны. 

-во-вторых, продумываем содержание КВИЗ, исходя из его темы, т. е. подбираем вопросы, задания для детей.

Игра делится на несколько раундов в каждом из которых заявляют определенное количество вопросов/заданий. 

Далее, делим детей на команды. Команд в Квиз должно быть не меньше двух.

 Дошкольники должны соблюдать правила, оглашенные в самом начале Квиз. А именно: не выкрикивать ответ раньше, чем прозвучит звуковой сигнал; рассуждать в команде можно в рамках определенного времени; отвечает первой команда, члены которой  раньше других поднимут руку; если ни одна из команд после определенного количества времени не ответила на вопрос правильно, переходим к следующему вопросу. За каждый правильный ответ один балл.
 Команда - победитель определяется по набранному количеству очков, которые даются только за правильные ответы. В конце игры обязательно должен быть подведен итог, а победители награждены памятными дипломами, медалями, подарками.
Предлагаю вашему вниманию отрывок КВИЗ на тему «В гостях у сказки». Это первый КВИЗ, с которого я начала использование этой технологии, потому что сказки дети знают, любят, читают. Поэтому здесь не требовалась предварительная работа по ознакомлению детей с материалом КВИЗа.
Первый раунд «Сказочные фразы». Время обдумывания 10 секунд

Задание: досказать фразу.

1. В некотором царстве… (в тридевятом государстве)

2. По щучьему велению… (по-моему хотению)

3. Скоро сказка сказывается… (да не скоро дело делается)

4. И там я был, мед –пиво пил, по усам текло… (а в рот не попало)

5. Сивка-бурка, вещая каурка… (встань передо мной, как лист перед травой)

6. Сказка лож, да в ней намек… (добрым молодцам урок)

7. И стали они жить-поживать… (да добра наживать)

8. Сяду на пенек… (съем пирожок)

Второй раунд «Сказочные ошибки». Время на обдумывание 10 секунд
Задание: сказать фразу правильно.

1. Петушок-Ряба
2. Даша и  медведь

3. Волк и семеро ягнят

4. Утки-лебеди

5. Царевна-индюшка

6. Доктор Бармолей

7. Снежная принцесса

8. Мальчик – в – сапогах

9. Кот в валенках

10. Иван-царевич и рыжий волк.

Третий раунд «Сказочные загадки». Время на размышление 10 секунд
Задание: назвать сказку или сказочного героя
1.  Нашла однажды мышка совсем пустой домишко, Стала жить, да поживать. Да жильцов к себе пускать. (Теремок) 

 2. Ждали маму с молоком, А пустили волка в дом. (Волк и семеро Козлят). 

3. Появилась девочка в чашечке цветка, И была та девочка чуть больше ноготка. В скорлупе ореха девочка спала, Какая же девочка в цветке жила? (Дюймовочка)
4. Сейчас потолкуем о книжке другой. Тут синее море, тут берег морской. Старик вышел к морю и невод забросил, Кого-то поймает и что-то попросит. О жадной старухе рассказ наш пойдет, А жадность, ребята, к добру не ведет. И кончится дело все тем же корытом, Не новым, а старым, конечно разбитым. (Сказка о рыбаке и рыбке)
5. Возле леса на опушке Трое их живет в избушке. Там три стула и три кружки, Три кроватки, три подушки. Угадайте без подсказки. Кто герои этой сказки? (Три медведя)
6. Он от дедушки ушел. Он от бабушки ушел. (Колобок)
7. Дед бил, бил, не разбил. Бабка била, била, не разбила. (Курочка ряба)
8. Человечек деревянный На воде и под водой Ищет ключик золотой, Всюду нос сует свой длинный. (Буратино)
Четвертый раунд «Сказочные выбиралки». Время размышления 5 секунд
Задание: выбери правильный предмет

1. Назовите летательный аппарат Бабы Яги

Вертолет;

Зонтик;

Пылесос;

Ступа.
2. Что принадлежит фее? 

Посох;

Волшебная палочка;

Помело;

Шапка-невидимка.
3. Что в сказке «Маша и медведь» хотел съесть медведь, присев на пенек? 

Колобок;

Кашу;

Пирожок;

Машу.

Дереза
4. Какие ножки бывают у избушки в русских сказках? 

Козьи;

Слоновьи;

Курьи;

В сапогах
5. Кого поймал Емеля?

Карася;

Рака; 

Щуку;

Кита
6. Что хранилось в сундуке Кощея? 

Драгоценные камни;

Смерть;

Деньги;

Лекарства.
Пятый раунд «Волшебный сундучок». На размышление 10 секунд.

Задание: угадать предмет по описанию и кому он принадлежит.
1. Этот предмет был потерян очаровательной девушкой, он соскочил с ее ножки. А может она специально его обронила, чтобы принц нашел ее. Что в сундучке? (туфелька Золушки).
2. В этом предмете ходит хорошенькая девочка, его ей подарила бабушка, к котором девочка пошла в гости и забыла, что мама ей наказывала не разговаривать с незнакомцами в лесу. Что в сундучке? (красная шапочка Красной шапочки).

3. Этот предмет принадлежит очень старой женщине и служит ей средством передвижения, чаще всего сделан из дерева. Что в сундучке? (Ступа бабы-Яги).

4. Этот предмет исполнял все желания девочки, и с его помощью она вылечила больного мальчика (цветик-семицветик девочки Кати).

Педагог: наша игра закончилась. Вы все были большие молодцы, отлично справились с заданиями нашего КВИЗа. Приступаем к подсчету баллов. 

Подводятся итоги игры, объявляются победители, вручаются дипломы и призы.

